PRAVIDLA PKFL
1. HRACIi PLOCHA

Hraci plocha musi mit tvar obdélniku. Pomezni ¢dra musi byt vidy delsi, neZ ¢ara brankovd. Délka hfisté se
pohybuje vrozmezi 44 — 54 m, Sitka hfisté vrozmezi 22 - 30 m. Hraci plocha musi byt vyznaena dobre
viditelnymi ¢drami. Hraci plocha je rozdélena na dvé poloviny stfedovou ¢arou.

Pokutové Uzemi je vyznaceno na obou koncich hraci plochy takto: kolmo ke kazdé brankové care se ve
vzdalenosti 3 m od brankovych tyci vyznaci smérem do hraci plochy ¢ary 6 m dlouhé a jejich koncové body se
spoji ¢arou rovnobéznou s brankovou c¢arou. Prostor ohrani¢eny témito ¢arami a brankovou ¢arou se nazyva
pokutové uzemi (jeho celkovy rozmér je tedy 9 x 6 m).

Znacka pokutového kopu se vyznaci ve vzddlenosti 7 m od brankové ¢ary, a to na pomysiné kolmici k brankové
Care, vedené ze stifedu brankové ¢ary.

Branka je umisténa uprostied kazdé brankové cary. Jeji vnitfni rozmér je 3 x 2m. Sité jsou upevnény na
brankovych tycich, na bfevné a na zemi za brankou; pfitom musi byt vhodné vypnuty tak, aby neomezovaly
pohyb brankare. Jsou-li na sitich neodstranitelné zavady nebo sité nejsou k dispozici vibec, upozorni rozhodci
kapitany druZstev, Ze pti rozhodovani o dosazeni branky bude spoléhat jen na svlj postreh, a protoZze nemuze
vyloucit omyl, pfedem odmitne pfipadné namitky.

Pro hriSté PKFL jsou na zakladé téchto zakladnich kritérii stanovena bodovana kritéria, a to nasledovné:

Splfiuje rozméry 22-30 x 44-54m = za 50b
Nesplriuje: za kazdy metr kazdého rozméru nad/pod
1m: minus 2

2m: minus 8

3m: minus 16

4m: minus 24

5m: minus 50

Vapno

Hranaté dle rozméru 6mx9m (tolerance do 25 cm) = 20
Hranaté jinych rozmér(, jednotné barvy = 12

Hranaté, vyznacené nejednotnou ¢arou = 10

Spatna viditelnost = 10

Kulaté jakéhokoliv rozméru = 5

Neni vyznaéeno jednotnou ¢arou =0

Lajnovani

Jednobarevné lajnovani po celém obvodu hristé, vc¢. stredu = 20

RlGznobarevné lajnovani po celém obvodu hfisté, vc. stfedu = 18

Lajnovani ma drobné nedostatky = 15

Spatna viditelnost = 10

Lajnovani ma zadvazné nedostatky (napf. chybi v rozich hfisté, chybi vice tisek( apod.) =5

Branky - rozmér 3x2 m s odchylkou +/- 0,1m = 10b
Déle jsou stanoveny mozné bonusy:

Povrch - 3G a lepsi = 10b

Bezpecnost - na vSech stranach min. 1m bez prekazek (tj. bez ostrého zlomu nahoru ¢i dold, izolované
prekazky) = 10b, pokud je vybéhova zéna alespor 0.7m = 5b

Zazemi - Satna 5b, sprcha 5b

Dale jsou stanové mozné malusy:

Prekazky ve hie - ano (koSe na basket, branky / lavicky / jiné izolované prekazky na ¢arach ¢i blizko u nich - bez
ohledu na to, zda spliuji rozmér pro vybéhovou zénu, obzvlasté je-li hristé v kleci a izolovana prekazka se
nachazi pred plotem) = minus 5b

Stav branek (potrhané ¢i Spatné upevnéné sité v brankach, Spatny stav branek apod.) = minus 5b



Klec - hfisté neni po celém obvodu oploceno v min. vysi 2m = minus 5b

Celkem je mozno ziskat 100b na zakladnich kritériich a 30b na bonusech, a ztratit 15b na malusech. Maximalni
pocet bodu je tedy 130b. HFisté, které dosahne na hranici 90b a vySe, je povolené pro PKFL. Hfisté, které
dosahlo méné nez 90b, je pro PKFL nepovolené (resp. hrani na tomto hfisti vyZaduje souhlas soupere).

Vedeni PKFL vyda indikativni seznam povolenych a nepovolenych hfist, na nichZ se obvykle PKFL v poslednich
ro¢nicich hrdla. Tento seznam je zdvazny, ale nikoliv kone¢ny: je moZno hrat na jakémkoliv jiném hfisti, které
splfiuje stanovena kritéria. Garantem regulérnosti hfisté je domaci tym. V pfipadé stiznosti hostujiciho tymu na
regulérnost hristé je vedeni ligy povinno do 14 dnd zajistit oficidlni obodovani tohoto hfisté, a to vzidy za Gcasti
zastupce domaciho tymu. V pfipadé, Ze hristé nespliiuje stanovend kritéria, mlzZe rada utkani zpétné
kontumovat.

Vedeni PKFL mlZe na zékladé podnétu tymU nebo svého vlastniho zakazat hrat PKFL i na hfistich, ktera splriuji
bodovou hranici, pokud tento zdkaz fadné zdlvodni (napf. Spatnou kvalitou hraciho povrchu, nebezpecnosti
apod.). V takovém pripadé plati zdkaz vidy pouze do budoucna, nelze kontumovat jiz odehrana utkani.

2. mic

Mic pro maly fotbal je shodny s mi¢em na kopanou €. 5, tj. s obvodem 68-70 cm, hmotnosti 410-450 g a tlakem
0,6-1,1 ATM. Kazdy z tym je povinen dodat k zdpasu minimalné jeden mic zpUsobily ke hfe. Kapitdn domaciho
muzstva ma pravo volit hraci mi¢, jeho rozhodnuti podléha schvéleni rozhodciho.

3. POCET HRACU

Hry se zucastni dva kluby, do zapasu smi nastoupit jen hrac, ktery je u vedeni ligy evidovan na soupisce daného
klubu (pravidla pro registraci hracli viz Soutézni ¥ad). Zjisti-li rozhodc¢i po zahdjeni utkani, Ze néktery z hracl
nebo nahradnik( nastoupil, prestoZe neni veden na soupisce klubu, popiSe celou situaci podrobné do Zapisu o
utkani.

Kazdy klub ma na hraci ploSe nejvyse Sest hrac(, z nichZz jeden musi byt brankar. K utkani musi klub nastoupit
nejméné se Ctyfmi hraci (3 a brankar). V pribéhu utkani nesmi jejich pocet klesnout pod ¢tyfi (3 a brankar) —
pokud se tak stane, rozhod¢i utkdni ukonéi kontumaci v neprospéch tohoto klubu. Klub, ktery nastoupil s
mensim poctem hracli, ma pravo jejich pocet kdykoliv pfi preruseni hry doplnit. DopInéni hracd klubu lze pouze
se souhlasem rozhod¢iho. Cekaci doba v PKFL neni stanovena, pokud néktery z klub( neni v €ase vykopu utkéni
dle rozpisu soutéze pritomen na hraci plose v poctu alespon Ctyr radné ustrojenych hrac, ma rozhoddi pravo a
na zadost kapitdna druhého tymu i povinnost vyhlasit kontumaci ve prospéch tymu, ktery k utkani radné
nastoupil. Stejnd sankce hrozi i tymu, ktery je radné nastoupen v poctu alespon ctyr hracli, ovsem odmita
utkani zahdjit v ¢ase vykopu (nelplny pocet hracl neni divodem k odkladu zacatku zapasu).

Klub mGzZe mit k dispozici neomezeny pocet nahradnik(. Pfi stfidani smi nahradnik vstoupit na hraci plochu od
stfedové Cary ¢i pomezni ¢ary vlastni pllky hraci plochy, tj. té, kde stoji brankar jeho muzstva. Stfidani mlze
probihat i v nepferusené hfe a nemusi byt ohldaseno hlavnimu rozhodéimu. Pocet stfidani neni omezen.
V pripadé Spatné provedeného stridani (predevsim stfidani na soupefové poloviné) je rozhodci opravnén
potrestat provinivsiho se hrace Zlutou kartou.

Hrac si smi vyménit misto s brankarem, jen je-li mi¢ mimo hru a je-li o tom rozhod¢i predem uvédomen.

4. VYSTROJ HRACU

Klub nastupuje v jednotnych dresech stejné barvy, nejlépe opatfenymi rlznymi Cisly. Vystroj se sklada z dresu,
trenyrek nebo tepldk( a povolené sportovni obuvi. Obleceni brankare musi byt barevné odliSeno od obleceni
obou klubl. Hrat s obnazenou horni ¢asti téla a bez obuvi neni dovoleno. Povolena je sportovni obuv uréena
pro hru na umélém povrchu (turfy, kopacky modelu AG s minimalné Sesti kratkymi Spunty na paté, salova obuv,
tenisky apod.). Vyslovné jsou zakazany lisovky (FG, HG), celokozené kopacky vietné podrazky, kopacky
jakéhokoli druhu se Sroubovacimi a nastielovacimi koliky (SG).

V pripadé, Ze hraci nastoupi do zapasu v lisovkach ¢i kolikach, soupef nema pravo s odkazem na poruseni
pravidel k utkani nenastoupit. Souper je opravnén pozadovat po soupefi prezuti se, v pripadé odmitnuti poté
situaci fesi s rozhodc¢im. Rozhoddi je povinen nepfipustit hrace v lisovkach ke hfe, véetné moznosti utkani vibec
nezahdjit. Pokud se v pribéhu hry objevi na hfisti hrac v lisovkach, rozhodci jej vyzve, aby opustil hraci plochu
a uvedl svou vystroj do souladu s Pravidly PKFL. Pokud se hrac opétovné vrati na hraci plochu, aniz by vystroj



byla uvedena do souladu s Pravidly PKFL, rozhod¢i napomene tohoto hrace Zlutou kartou, v opakovaném
pfipadé Cervenou kartou. V pripadé, Zze rozhod¢i odmitne situaci fesit, utkani musi byt odehrano, do zapisu je
pak tfeba napsat namitku vici vystroji hracd soupere, idealné téz poridit dikazni material (fotografie, svédectvi
dalSich tymu apod.) a zaslat jej mailem Radé PKFL nebo Arbitrazi PKFL.

Hra¢ nesmi mit na sobé nic, co by ohrozilo bezpeénost jeho nebo jiného hrace (pevny sadrovy obvaz, prsten,
hodinky apod.). Pfipustné jsou pouze lehké plastové sadry. Hrac v brylich hraje na vlastni nebezpedi.

5. ROZHODCi

Hlavni rozhod¢éi ma pravomoc danou pravidly. VSichni ¢lenové klubu podléhaji pravomoci rozhod¢iho v dobé od
preddni Zapisu o utkani rozhod¢imu az do okamziku podepsani Zapisu o utkani kapitdnem klubu. Po celou tuto
dobu (véetné polocasové prestavky) je rozhodci opravnén pfijimat k jejich provinénim pfislusna opatreni.

Rozhodci dba na dodrZovani pravidel a jeho rozhodnuti souvisejici se hrou jsou kone¢na. Rozhod¢i smi zménit
své rozhodnuti, uvédomi-li si, Ze je nespravné, a to bud na zakladé vlastniho uvazeni, nebo na zakladé sdéleni
druhého rozhodciho (je-li pfitomen), ale jen dokud hra nebyla znovu zahajena nebo jestlize utkani jiz mezitim
nebylo ukonceno. Gesta rozhodc¢iho musi byt jasna a zietelnd. Pfi napominani a vylouceni musi byt totoZnost
potrestaného mimo veskerou pochybnost.

Rozhod¢i dba na to, aby nezvyhodnil tym, ktery se dopustil pfestupku - nechd proto pokracovat ve hre
v pfipadé, kdy je presvédcen, Ze by prerusenim hry poskytl vyhodu druzstvu, jez se provinilo; nema-li vyhoda
predpokladany ucinek (tj. zvyhodnény klub cca do tfi vterin ztrati ne vlastni vinou mic¢), potrestd rozhodci
pGvodni prestupek. Poskytnuti vyhody ve hie nezbavuje rozhodc¢iho povinnosti udélit osobni trest dle bodu 11.

Dopusti-li se raznych prestupkl soucasné dva hraci téhoz tymu, potresta rozhodci prislusSnym hernim trestem
tézsi prestupek (za tézsi prestupek se povazuje ten, za ktery rozhoddi nafidi pfimy volny, pripadné pokutovy
kop). Dopusti-li se shodnych prestupkll soucasné dva hraci téhoz tymu, navaze rozhod¢i hru prislusnym kopem
v misté, které je blize k brance provinivsiho se tymu. Dopusti-li se rlznych prestupkll soucasné dva hraci
soupeficich druZstev, potresta rozhodci prislusnym hernim trestem to druistvo, jehoz hrac¢ se dopustil tézsiho
prestupku. Dopusti-li se shodnych prestupkli sou¢asné dva hraci soupeficich druzstev, navaze rozhod¢i hru
mi¢em rozhodciho v misté, kde byl mi¢ v okamziku preruseni hry. Ve vSech uvedenych pfipadech udéli rozhodci
hraclim osobni tresty za vSechny prestupky, které ve smyslu pravidla 11 udéleni osobniho trestu vyZzaduiji.

Rozhoddi je povinen zajistit, Ze hrac s krvacejicim zranénim opusti hraci plochu a vrati se do hry az tehdy, kdyz
je zranéni fadné osetfeno a krvaceni zastaveno. V pfipadé vazného zranéni nebo podezieni na vazné zranéni
nékterého hrace je rozhod¢i povinen okamiité pferusit hru. V pfipadé lehéiho zranéni neni rozhod¢i povinen
hru prerusit.

Jediné kapitan klubu je opravnén hovofit s rozhodcim. V pfipadé nejasnosti se mize v prerusené hie slusnou
formou obratit na hlavniho rozhodc¢iho s dotazem. V pripadé potifeby rozhod¢i slusnou formou odpovi, dba
pritom na plynuly prabéh hry.

Hlavni rozhod¢i musi predcasné ukondit utkani v téchto pfipadech:
] pocet hracd jednoho z klubl na hraci plose klesne pod ctyfi;

Ll pfi inzultaci rozhod¢iho, kterou se rozumi: udefeni, kopnuti, Umysiné podraZeni, nasilné vraZeni,
nasilné cloumani, UmysIné vyraZeni pistalky z Ust, umysIné prudké udefeni mi¢em nebo jinym
predmétem;

= v pfipadé umrti hrace nebo rozhodciho;
= na Uredni zakrok Policie Ceské republiky.
Hlavni rozhod¢i ma pravo predcasné ukoncit utkani:
. pro tmu nebo Spatnou viditelnost;
. pro $patné povétrnostni podminky (bourka, pratrz mracen, vanice);
] pro nezpusobily stav hraci plochy;

] pro neuposlechnuti rozhodc¢iho hracem (odmitne-li vylouceny hrac opustit hraci plochu i po uplynuti
IhGty stanovené rozhodcéim; rozhoddi stanovi kapitanovi muzstva lhdtu cca 1 - 2 minuty na zjednani
poradku);



] pro vniknuti obecenstva do prostoru hristé;

] pro takovy zplsob hry, ktery vyluéuje moZnost pokracovat ve hte (hraji-li hradi tak, Ze je ohroZeno
jejich zdravi, a je-li napominani a vyluCovani neucinné a napravu nezjednaji kapitani na vyzvu
rozhodciho);

= pro nezdjem nékterého klubu na regulérnosti utkani;
= pro hrubé nesportovni projevy obecenstva (urazky, vyhroZovani apod.);

) pfi poruse na osvétlovacim zafizeni, hraje-li se utkdni za umélého svétla, pokud celkova doba zdrzeni
hry prekrocila tficet minut a neni mozné predpokladat, Ze dojde k bezprostfednimu odstranéni zavady.

Rozhod¢i se musi obleéenim barevné odliSovat od dres obou klubli. Musi mit u sebe pistalku a fungujici
hodinky. Rozhodc¢i musi mit u sebe Zlutou a Cervenou kartu. Neni-li tomu tak, napomina a vylucuje hrace Ustné.
Toto Ustni udéleni karty ma stejnou platnost. To, Ze rozhodc¢i nema karty (nebo jinou povinnou soucast vybavy)
uvedou kapitdni do zapisu o utkani. Asistent rozhod¢iho mdze pomahat hlavnimu rozhod¢imu na opacné strané
hristé. MizZe vést zapis o utkani.

Rozhod¢i se na zapas dostavi zpravidla deset minut pfed zacatkem utkdni a zajisti, aby v dobé vykopu obdrzel
od obou klublG vyplnény zapis k utkdni. Cekaci doba na rozhodé&iho neni stanovena, v pfipadé absence
rozhodc¢iho v dobé zacatku utkani se oba kluby dohodnou na nahradnim rozhod¢im nebo zplsobu fizeni
zapasu. Po svém pfichodu se delegovany rozhod¢i ujme neprodlené vykonu své funkce. Pozdni pfichod
rozhodciho na zapas musi oba tymy uvést do zapisu o utkani, je postihovan dle platného Disciplindrniho radu.

Rozhod¢i ihned po ukonceni utkani uvede do Zapisu o utkani polocasovy a konecny vysledek, udéleni osobnich
trestd a namitky vznesené kapitany klubl. Na zadni stranu Zapisu o utkani rozhod¢i uvede vsechny zavaziné
udalosti souvisejici s utkanim (predevsim disciplinarniho charakteru). Kapitani jsou povinni ihned po skonceni
utkani svymi podpisy v Zapise o utkani potvrdit totoznost napomenutych a vylou¢enych hracd (nahradnikd) a
tim také potvrdit, Ze byli o obsahu zprdvy rozhodciho informovani. Kapitan ma pravo vznést namitky proti
skutec¢nostem znamym v prlabéhu utkani, predevsim proti pfislusenstvi hraci plochy a vybaveni hfisté, startu a
vystroji nékterého z hracl souperova tymu, vysledku utkani, neregulérnimu priibéhu utkani a popisu prestupki
nebo popisu provinéni ¢lent klubu. Kapitdn nemize vznaset namitky k vykonu rozhodciho - pfipominky
k vykonu rozhod¢iho muze klub uplatnit pisemnou formou jménem jednatele klubu prostfednictvim funkce
,komentar tymu“ v administraci webu, a to v terminu 72 hodin od ukonceni zapasu. Kazdy klub je povinen po
utkdni zhodnotit vykon rozhod¢iho s vyuzitim administra¢niho systému, a to nejpozdéji sedm dni od konani
utkani. Hodnotit rozhod¢iho muize pres administraci kterykoliv hra¢ tymu, pricemz vysledna znamka pro
rozhodciho se vypocte jako aritmeticky priimér znamek udélenych jednotlivymi hraci daného tymu.

Rozhoddi je povinen podat disciplinarnimu organu (radé) neprodlené zpravu informujici o vSech zdvaznych
incidentech, které se odehraly pfed utkdnim, v jeho pribéhu nebo po utkani. Skutec¢nosti, k nimZz doslo po
podepsani zdpisu obéma kapitany, nesmi rozhod¢i uvést v Zapise o utkani a musi je vidy zaslat na email
rada@pkfl.eu v samostatném dokumentu.

Funkci klubového rozhodc¢iho nesmi zastdvat osoba, ktera ma zastavenu zavodni ¢innost nebo ma zakaz vykonu
jakékoliv funkce nebo je v disciplindrnim Fizeni. Klubovy rozhod¢i musi byt osoba starsi 15 let.

6. DOBA HRY

Hraje se 2 x 30 minut s prestavkou nejvySe 5 minut. Rozhod¢i nesmi ¢as utkani zkratit. Od polocasové prestavky
Ize na prani obou muistev upustit.

Rozhodc¢i ma pravo nastavit kazdy polocas, byl-li Cas promeskan vinou zranéni, stfidani brankar(, oSetreni hrace
na hraci plose, oslavy vstrelené branky, ztraty mice, vypadku dodavky energie, tmysiného zdrZovani (taktické
stfidani, zakopavani mice apod.) a dalSich preruseni nesouvisejicich se hrou. Rovnéz prodlouzi polocas (utkani),
je-li treba provést pokutovy kop nafizeny ve hre. Neni ale povinen nechat zahrat jiné volné kopy: vykop ze
stfedu hfisté ¢i kop od branky nebo nechat dokondit uto¢nou akci.

7. ZAHAJENI A PRERUSENI HRY
Pfed zacatkem utkani se losuje minci nebo tzv. stfihnutim rukou dle pokyn( rozhodciho a klub, ktery vyhraje

los, si vybere bud, na kterou branku bude v prvnim polocase utocit, nebo pravo vykopu. Po polocasové
prestavce si kluby vyméni poloviny hraci plochy.


mailto:rada@pkfl.eu

Na zacatku utkani (v polocase, po brance) se hra zahajuje vykopem ze stfedu htisté (mi¢ se musi pohnout
smérem dopredu). Pfi kazdém dalSim preruseni je hra navazana dle dlivodu preruseni.

Mic je ve hre teprve tehdy, kdyZ se po provedeni kopu pohne, ale hra¢ provadéjici rozehrani nesmi hrat s
mi¢em znovu dfive, neZz se jej dotkne jiny hrac. Pfi kopech z vlastniho pokutového Uzemi musi mic¢ opustit
pokutové uzemi, jinak se kop opakuje.

Mi¢ neni ve hre, kdyz pfejde celym objemem brankovou nebo postranni ¢aru.

8. DOSAZENi BRANKY

Branka je dosaZena, prejde-li mi¢ celym svym objemem brankovou ¢aru mezi brankovymi ty¢emi a bfevnem a
hraci utociciho klubu neporusili pravidla. Pro uznani branky je dileZité postaveni mice, nikoliv brankare. O
dosazeni branky rozhoduje vyhradné rozhod¢i a jeho rozhodnuti je konecné.

Rozhodd¢i branku uzna, dostane-li se mi¢ do souperovy branky pfimo: ze hry, z pfimého volného kopu,
z pokutového kopu, z kopu z rohu, z kopu od branky, z vykopu.

Rozhodci branku neuznd, dostane-li se mic pfimo, tj. bez tece, do:

souperovy branky: z neptimého volného kopu, z vyhazovani brankare rukou nebo z autového vhazovani -
v téchto pripadech nafidi rozhod¢i kop od branky.

vlastni branky: z autového vhazovani a ze vsech volnych kopu. V téchto pfipadech nafidi rozhod¢i rohovy kop.

Hrace, ktery béhem oslav po dosaZeni branky opusti hraci plochu, vybéhne k prostoru pro divaky nebo se chova
jinym nevhodnym zplsobem, rozhodc¢i vyzve, aby se vratil na hraci plochu a své chovani usmérnil.
Neuposlechne-li hrac¢ vyzvy rozhodciho ihned, napomene jej rozhoddi za nesportovni chovani. Hrace, ktery se
jako projev radosti po dosaZzeni branky sviékne dres, napomene rozhod¢i za nesportovni chovani; za svléknuti
dresu se povazuje jiz okamzik, kdy hrac si dresem zakryje oblicej.

9. POSTAVENi MIMO HRU
V malé kopané neexistuje postaveni mimo hru.
10. VOLNE KOPY

P¥imy volny kop, z néhoz muzZe byt pfimo dosazeno branky (aniz by se mice dotkl jiny hrac), rozhod¢i natidi za:

kopnuti soupere nebo pokus o né (kopnuti bezohledné, riskantni nebo s pouZitim neprimérené sily, uder
kolenem, zasazeni soupere podrazkou kopacky - tzv. Slapak, zasazeni soupere podrazkou kopacky ve skluzu
zezadu, ze strany nebo zepredu);

podrazeni soupefe nebo pokus o né (zakrok, pfi némZ hra¢ zpuUsobi pad soupefe nastavenim nohy,
zahdkovanim nohy soupere zezadu nebo ze strany, nebo skluzem, také sehne-li se hrac za soupefem nebo pred
nim a tak pfivodi jeho pad - tzv. stoli¢ka)

skoceni na soupere (vyskok smérem na soupere s naslednym fyzickym kontaktem);

vrazeni do soupere (vrazet smi hra¢ pouze v boji o mi¢ a v bezprostfedni vzdalenosti od mice, pficemz za
,bezprostredni vzdalenost” se povaZuje vzdalenost nepfesahujici 2 m; za dovoleny zplisob vraZzeni se povazuje
pouze vrazeni ramenem do ramene soupere nebo vrazeni ramenem zezadu do soupefrovy lopatky, pficemz
vrazejici hra¢ musi mit pazi, jejimz ramenem do soupere vrazi, u téla, a oba hraci prfitom musi byt na stejné
urovni, tzn., Ze oba musi byt bud na zemi, nebo ve vyskoku — vSe ostatni je nepovolené vrazeni);

udefeni soupefe nebo pokus o né (udefeni soupefe Umysiné bezohledné, riskantni nebo s pouzitim
neprimérené sily, véetné uderu hlavou nebo udereni mi¢em ¢i jinym predmétem);

stréeni do soupefre (stréeni, odstréeni nebo postrceni soupere rukou, pazi, loktem nebo jinou casti téla, napr.
stehnem nebo hyzdi);

drZeni soupere (aktivni drZeni, tj. uchopeni nebo tahani soupere za Ubor, za paZi nebo za kteroukoli jinou ¢ast
téla soupere at jiz rukou, pazi nebo i kteroukoli jinou &asti téla, napf. stehnem nebo hyZdi, se zdmérem branit
soupefi ve volném pohybu);

plivnuti na soupere;



hrani rukou (za ruku se povaZuje paZze od ramene azZ k prstim; za poruseni pravidla se rovnéz povaZuje zahrani
mice rukou z nedbalosti, neopatrnosti nebo nedostatecné predvidavosti nasledkd boje o mi¢; toto pravidlo
neplati pro hru brankare ve vlastnim pokutovém Uzemi; pro urceni mista prestupku je rozhodujici, kde doslo ke
kontaktu mice a ruky — tedy napf. stoji-li brankar ve vlastnim pokutovém Gzemi a zahraje rukou mi¢ mimo
pokutové Uzemi, jedna se o prestupek trestany pfimym volnym kopem);

dotyk hrace s télem soupere pfi odebirdni mice, pokud se soupere dotkl dfive nez mice (pfi odebirani mice
skluzem neni pravidlo poruseno, jestlize branici hra¢ nejprve zasahne mic, a to ani v pfipadé, jestlize soupef
nasledné upadne pres nohu, kterou predtim branici hra¢ micem zahral; Zasahne-li vSak hrac pfi odebirani mice
skluzem nejprve soupefe a teprve potom mic, povazuje se to za zakazany zpUsob hry; za zakazany zplsob hry se
povaZuje rovnéz to, jestlize hrac zasahne mic i soupere soucasné, nebo jestlize hrac sice jednou nohou soupefi
mi¢ odebere, ale soupere pritom zasahne druhou nohou).

Nepfimy volny kop, z néhoz nemuzZe byt pfimo dosazeno branky, rozhod¢i nafidi za:

technicky prestupek brankare (drzi mi¢ v rukou déle nezZ Sest sekund; rukama chyti mi¢ opétovné poté, co se jej
jiz zbavil, aniZz by se mic¢e dotkl mezitim jiny hrac; zachyceni umysiné malé domu; chyceni mice z autového
vhazovani provedeného jeho spoluhracem);

nebezpecnou hru vaci soupefi (napr. hrac snazi se zasahnout nohou mic na drovni trupu nebo hlavy soupere,
ktery je v bezprostredni blizkosti mice - tzv. vysokd noha, nebo provede smérem na hrace soupere tzv. nlzky,
nebo nastavi nohu podrazkou kopacky proti noze soupere a pritom nedojde ke kontaktu hracd, nebo nastavi
nebo zvedne zbytecné vysoko nohu nebo koleno proti télu soupete, nebo snazi se vykopnout mi¢ z rukou
stojiciho nebo leZiciho brankare soupefova tymu) nebo vlastni osobé (hrac snazi se zahrat mi¢ hlavou pod
urovni pasu soupere v okamziku, kdy soupef se snazi hrat mi¢em regulérné nohou, nebo upadne na mic a
zUstane na ném nebo tésné u néj leZet, a tim znemozZni soupefi hrat micem regulérné nohou, nebo snazi se
zahrat mi¢em nohou, z niz se mu vyzula kopacka);

branéni soupefi v pohybu (hrac, ktery nehraje micem, brani télem soupefi ve volném pohybu tak, Ze soupere
zastavi, prinuti ho ke zpomaleni nebo zméné sméru pohybu; oba se pfitom nemuseji navzajem dotknout);

branéni brankafi soupere ve zbaveni se mice (napf. hrac poskakuje nebo pobiha pred brankarem, a tim ho nuti,
aby mi¢ drzel v rukou déle, nez dovoluji pravidla).

Obecnd ustanovené k bodu 10:

Hraci klubu, ktery neprovadi volny kop, musi byt minimalné 5 m od mice (v pfipadé zahravani z vlastniho
pokutového Uzemi musi byt hraci soupefe mimo toto Uzemi) dokud se mi¢ nedostane do hry. Pfi poruseni
vzdalenosti mlZe rozhodc¢i nechat kop opakovat a hrace, ktery nedodrzel vzdalenost, napomene Zlutou kartou.
Hrac, ktery kop provadi, se mize mice znovu dotknout, az kdyzZ jim hrdl jiny hrac. Nestane-li se tak, nafidi
rozhodci nepfimy volny kop proti provinivsimu se klubu.

Pokud je pfimy kop nafizen za prestupek ve vlastnim brankovém Uzemi, je proti proviniviimu se tymu nafizen
tzv. pokutovy kop (penalta). Pokutovy kop se provadi ze vzdalenosti 7 metr( od stfedu branky. Pfi provadéni
pokutového kopu musi byt vSichni hraci na hraci ploSe mimo pokutové Uzemi a nejméné 5 m od znacky
pokutového kopu. Brankaf se smi pohybovat po brankové c¢are libovolné, nesmi vSak vybéhnout vpred, dokud
se kopajici hrac¢ nedotkne mice.

Pokud je nepfimy volny kop nafizen za prestupek v souperové pokutovém Gzemi, provadi se na té Care
brankového Gzemi, kterd probiha rovnobézné s brankovou ¢arou, a to v misté, které je nejblize prestupku.

11. OSOBNi TRESTY

Rozhoddi je povinen napomenout hrace Zlutou kartou v pripadé nasledujicich prestupka:

chova se nesportovné (jeho jednani je v rozporu se zdsadami slusného chovani a ¢estného boje o mic; pouZije
vUcCi soupeti nebo jiné osobé vyhriZna nebo provokativni gesta; simulovani kdekoli na hraci plose, které ma
oklamat rozhodciho; svleceni dresu na oslavu dosazeni branky)

slovy nebo jednanim projevuje nespokojenost nebo protestuje proti rozhodnuti rozhod¢iho;
soustavné porusuje pravidla (opakované se dopousti drobnych prestupki);

zdrZuje navazani hry;



nedodrzi predepsanou vzdalenost pfi provadéni volného kopu (5 m) nebo kopu z rohu (5 m);
bez souhlasu rozhodc¢iho vstoupi na hraci plochu, aby své druzstvo doplnil nebo se do tymu vratil;

umyslné a bez souhlasu rozhodciho opusti hraci plochu.

Rozhod(i je povinen napomenout hrace cervenou kartou v pfipadé nasledujicich prestupki:

hraje surové (hraje vici soupefi nasilné nebo se zamérem ho zranit; za surovou hru se zejména povazuje skluz
provedeny zezadu, pfi némZz hra¢ soupere ohrozi tim, Ze jej podrazi nebo kopne; rovnéz umysiné prudké
udereni soupefe mi¢em se povazuje za projev surové hry);

chova se hrubé nesportovné (jednéani hrace ma podle nazoru rozhod¢iho nésilny nebo zneuctujici charakter —
udereni nebo napadeni protihrace);

plivne na soupefe nebo na jinou osobu;

zabrani souperovu druzstvu dosdhnout branky nebo zmafi jeho zjevnou moZnost dosahnout branky tim, Ze
umyslné zahraje mic rukou — vyjma brankare v jeho vlastnim pokutovém uzemi;

zmari soupefi zjevnou moznost dosahnout branky tim, Ze soupere Utociciho na branku zastavi prestupkem, za
ktery se nafizuje pfimy volny kop, popfipadé pokutovy kop;

pouZzije pohorsujicich, urdzlivych nebo ponizujicich vyrokl nebo gest;
béhem utkani je podruhé potrestan napomenutim.

Klub, jehoz hrac¢ byl vyloucen, dohrdvd utkani oslaben o vylou¢eného hrace, za kterého nesmi nastoupit
nahradnik. V pfipadé vylouceni hrace ze stfidacky pokracuje postizeny klub ve hie s nezménénym poctem
hrac, vylouceny hrac jiz nesmi do zapasu zasahnout.

12. AUTOVE VHAZOVANI

Vhazovani je jednim ze zplsobUl navazani hry. Pfimo z vhazovani nemuze byt dosazeno branky. Rozhod¢i necha
provést vhazovani, jestlize mi¢ prejde po zemi nebo ve vzduchu celym objemem pomezni ¢aru. Vhazovani se
provadi v misté, kde mic presel pres pomezni ¢aru, hracem tymu, jehoz hrac¢ se nedotkl mice jako posledni.
V okamziku, kdy provadi vhazovani, musi vhazujici hra¢ byt obracen ¢elem k hraci plo3e, alespofi ¢asti obou
nohou stat bud na pomezni ¢are, nebo za pomezni ¢arou mimo hraci plochu, hodit mi¢ obéma rukama, hodit
mi¢ zezadu pres hlavu. Hrdc¢, ktery proved| vhazovani, se nesmi znovu dotknout mice dfive, nez se mice dotkne
jiny hrdc. Vsichni hraci soupefe musi byt nejméné 1 m od mista, ze kterého ma byt vhazovani provedeno. Mi¢ je
ve hre hned, jakmile se dostane na hraci plochu.

13. KOP OD BRANKY

Kop od branky provede hrac braniciho tymu do mice leziciho v klidu na kterémkoli misté uvnitf pokutového
uzemi. Hraci soupere musi zlistat mimo pokutové Gizemi, dokud mi¢ neni ve hre. Hrac¢ provadéjici kop od branky
se nesmi mice dotknout podruhé, dokud se mic¢e nedotkne jiny hrac. Mic je ve hre, jakmile po provedeni kopu
opusti pfimo pokutové Uzemi, v pfipadé poruseni pravidla se kop od branky opakuje. Z kopu od branky lze
pfimo dosahnout branky.

14. ROHOVY KOP

Kop z rohu je jednim ze zpUsob{ navazani hry. Pfimo z kopu z rohu je mozné dosahnout branky (ne vlastni). Kop
z rohu nafidi rozhodci, jestlize mi¢, kterého se jako posledni dotkl hra¢ braniciho tymu, presel po zemi nebo ve
vzduchu celym svym objemem brankovou ¢aru a nebylo pfitom dosazeno branky. Mi¢ lezi max. 0,5 metru od
mista, kde se styka lajna bocni hraci plochy s lajnou brankovou. Hraci soupefe se nesméji priblizit k mici na
vzdalenost mensi nez 5 m, dokud mic neni ve hre. Kop z rohu provede hrac utociciho tymu, mic je ve hre, kdyz
se po provedeni kopu pohne. Hrac, provadéjici kop z rohu, se nesmi dotknout mice podruhé, dokud se mice
nedotkne jiny hrac.

15. MALA bomU

Rozhoddi naridi nepfimy volny kop proti klubu, jehoZ brankar se dotkne mice rukou (rukama) poté, co hrac jeho
klubu provedl vhazovani nebo mu Umyslné prihral mi¢ nohou od kolene doll. Kolenem je mala dom{ povolena.



16. VE VSECH OSTATNICH PRIPADECH PLATi MEZINARODNIi PRAVIDLA PRO SOUTEZE MALE KOPANE
IASSF (lze je nalézt napiiklad zde). V SITUACICH NEUPRAVENYCH PRAVIDLY MALE KOPANE LZE
POUZIT PRAVIDLA VELKEHO FOTBALU.


http://www.malakopana.cz/documents/stanovy-pravidla-a-rady/mezinarodni-pravidla-maleho-fotbalu-dle-iassf.pdf

